
GAME DESIGNER
Amaury Butaux
Game Designer avec une forte sensibilité UX et Tech et 3 ans 
d'expérience, je sais porter des features gameplay du début à la fin de 
manière autonome en collaborant avec tout les pôles d'une production.

Expériences professionnelles
Missions Freelance
UX/UI Design, Game Design depuis Juillet 2025

- Maquettes sur Figma
- Userflows,
- Animation et polish

- Intégrer sur Unreal Engine 5 et Unity 6.
- Créatif et entreprenant: réaliser un dossier 
d'écriture CNC pour un deckbuilder narratif

- Communication claire et précise 
avec les clients

Game Designer
Maschinen‐Mensch, Berlin Mars 2023 ‐ Août 2025

- Jeu shippé sur PC
- Concevoir des mécaniques et systèmes de jeu
- Concevoir des éléments gameplay et des ennemis
- Équilibrer la progression sur Excel
- Suivre les features de la préproduction
à l'après-lancement.
- Prototyper et itérer en blueprints sur Unreal Engine 5
- Avoir une communication encourageante et 
constructive

- Rédiger des Game design Documents sur Miro
- Présenter et convaincre à l'oral comme à l'écrit
- Proactif pour repérer, analyser et résoudre les 
problèmes de design à l'aide d'outils:
  - Game Design Systémique
  - MDA, boucles de gameplay
- Proposer des solutions designs en cohérence avec la 
direction game design et le budget

Stagiaire Programmeur Gameplay C++
Ubisoft Annecy Avril 2021 ‐ Septembre 2021

- Programmation de nouvelles fonctionnalités en réseau
- Programmation d'interfaces graphiques
- Résoudre les bugs 

- Collaborer avec les Technical Game Designers
- Suivi des tâches sur Jira

Formation et diplômes
Master en Game Design au Cnam‐Enjmin − Meilleur jeu étudiant au BostonFIG 2022
Diplôme d'ingénieur de l'Ensimag − Meilleur étudiant en informatique de France 2020

Compétences et outils

Game Design Design orienté UX
Rational Game Design

Développement Prototypage
Intégration
Mathématiques

UX Design Maquettage
UI Design Recherches Graphiques

Motion Design

Langues Anglais: Courant (TOEIC 990/990)
Français: Maternel

Moteur Unreal 5 ‐ C++/Blueprint
Moteur Unity 6 ‐ C#

Shaders GLSL / HLSL
Versioning Perforce / Git

Documentation Google Suite, Miro
Gestion de projet Codecks, Jira

linkedin.com/in/amaury‐butaux/
amaurybutaux.com

amaury.butaux@outlook.fr
+33 6 35 12 59 81

Lyon 69001, France


