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Propagation du feu en fonction

des matériaux des objets de la maison. Fe u X fO | | Ets

- Explosifs: de I'essence, des feux d'artifices, etc.
- Bois: des poutres, des meubles
- Metal: des appareils ménagers

m Couch coopérative

Les feux follets sont des petites flammes / lutins qui courent

;. . , . !
G a m e p | ay SySte m | q U e dans toute la maison pour déclencher des incendies.

@ Gestion d'incendie Exploration

f Interaction objet

Les contenants

Les placards
HHHH AW Tout peut étre un contenant ! Un verre, une marmite, un carton,

lIs participent a I'exploration. IlIs sont ouvrables une fois _.
et on trouve a l'intérieur des objets dangereux ainsi que des outils. | I} une poubelle trouée, un aquarium, un pistolet a eau, ballon d’eau, etc.

Les contenants sont remplis dans les sources d’eau

Le chaos. IIs rajoutent au chaos du jeu par plusieurs moyens:
- Certains sont détournés de leur utilisation habituelle : aquarium,
- Certains sont inefficaces :la poubelle trouée.

Fvénements

Les evénements sont des moments mémorables dans
la partie qui apportent des rebondissements et des
variations de rythme dans l'expérience

La metéo : pluie, eclair.

La météo change au cours de la partie. Il peut y avoir des nuages, la pluie,
de I'orage, du beau temps, une canicule.

- Nuageux: annonce la pluie ou l'orage.

- Pluie: les feux extérieurs s'éteignent, les contenants se remplissent (ex: piscine, seau)
- Orage/tempéte: des éclairs frappent I'extérieur.

- Beau temps: rien ne se passe.

- Canicule: la végétation prend feu.

Une météorite s'écrase sur une partie de la maison et I'enflamme.

Outils

Différents outils de pompier vont vous aider a éteindre
le feu. Ills sont super efficaces mais en quantité limitée !

Sources d'eau

Les sources d'eau permettent de remplir les contenants.

Casser une source d'eau.
On peut casser les sources d’eau une fois, pour provoquer un jet d'eau qui éteint tout autour.

Extincteur

Un extincteur efficace, en nombre limité et avec une durée de vie

pour gérer les situations urgentes.

Le personnage subira un recul lors de son utilisation.

Trouver un feu S’organiser
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A\ Des pompiers qui doivent collaborer / Victoire : plus de feu ni de feux follets (R
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H Se dep|acer/ Prendre / Relacher DEfalte .. I_a maISOﬂ Ae’St trOpca|Clnee Eteindre Chercher des
Récompenses si la maison a peu brulé (systeme d'etoiles/medaille)

) Top-Down le feu outils

‘ Lance a incendie

Un tuyau que l'on branche a une source d'eau. On veut un feel

Y
d’outil trés efficace mais qui est difficile a manipuler.

Le but : I'utiliser 1 ou 2 fois par partie. Outil a manipuler a deux.

Joignez vos forces pour eteindre l'incendie et sauver le quartier !



